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ZENRIN City Asset Seriesは、Unityでのゲーム開発に利用可能な3D都市モデルアセットです。

実際の街並みを基にデータ化しているので、ゲームの中にリアルな街を仮想空間として再現できます。実用的な様々なエフェクトやキャラクター等のモデルデータが同梱されています。また、幅広く二次創作活動でご利用いただくために「MITライセンス」に基づき提供しております。ご利用にあたってはライセンス条件に従いご利用をお願いいたします。
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	全てのアセットを見る
	Japanese Otaku City
	Japanese Naniwa City
	Japanese Matsuri City
	Japanese Dosanko City
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3D都市モデルデータをゲーム開発に利用しよう！高架や線路もリアルに再現しています！サンプルプロジェクトでは、光源やカメラの設定に加え、各アセットに様々な実用的なプログラムが設定されています。
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	Japanesse Dosanko City
	Japanesse Matsuri City
	Japanese Naniwa City
	Japanese Otaku City










	[image: Web Player Demo]
	※Web Player Demoの閲覧には、「Unity WebPlayer」が必要です。
	※Web Player　Demoは現在「Japasese Dosanko City」が公開されております。







[image: アセットの特徴]

	■ シーンに合わせた豊富なエフェクトプリセットやサンプルゲームプログラムを搭載
	■ NaveMeshによる車とカメラの自動移動機能を搭載（Japanese Otaku Cityのみ）
	■ 3Dキャラクターモデル「クエリちゃん」を搭載（ボイス付き・ミニキャラ版等）
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	Unityとは？
	米ユニティ・テクノロジーズ社のスマートフォンや家庭用ゲーム機等の様々なプラットフォームに対応したゲーム開発ソフトウェアです。世界400万人以上の開発者が利用するゲーム開発において標準となりつつあるソフトウェアです。
	Unityアセットストアとは？
	ゲーム開発ソフトウェア「Unity」上で利用可能な同社が運営するゲーム開発素材のオンライストア。

キャラクターやゲームステージ用の3Dモデルデータ、プログラム等の様々なゲーム開発用素材が世界中の開発者により無償・有償で公開されており、Unity利用者は、自身のゲーム開発に利用可能です。
	3D都市モデルデータとは？
	当社グループの3次元地図データを基にデータ変換した各種汎用3DCGソフトウェアで利用可能な3Dモデルデータです。3DCGソフトウェアで一般的な汎用形式であるFBX形式データとして提供しております。
	雨、風などのエフェクトもついてくるのか？
	各アセットによって付属するエフェクトは異なりますが、すぐにゲーム開発等で利用できるように、雨、風、晴天、夜空、曇空等の様々なエフェクトが組み込まれています。利用シーンに合わせて自由に利用可能です。
	ゲームを作って販売はできますか？
	どなたでも販売可能です。その際は、ZENRIN City Asset Seriesを利用した作品であることが分かる様にMITライセンスに基づき適切なクレジット表示を行ってください。
	3D都市モデルデータを使用する上で注意すべき点はありますか？
	3D都市モデルデータを使用するにあたり、過度に暴力的な表現その他第三者に不快感を与える表現により、3D都市モデルデータに収録されている都市、街並み等のイメージを損なうことがないようご配慮ください。詳細についてはこちらをご参照ください。
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	モデルデータ形式	FBX形式データ
	エリアサイズ	約625m×約625m（街の主要エリアを再現）
	サンプルプロジェクト
の主な機能
（※アセット毎に内容は異なります）	晴天、曇空、夜空の気候プリセット

雨、風、ライト、影のエフェクトプリセット

Fly Through機能（クエリちゃんを操作して飛行）

Nav Mesh AI Car機能（車の自動ルート走行）

ゲームプログラム

	クエリちゃんについて	モーション付キャラクターデータ(70種類のボイス搭載)










ZENRIN City Asset Seriesライセンスについて


『ZENRIN City Asset Series』はMITライセンスの下で提供されています。
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	こんなゲームのMAPに！
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	カーレースゲームにも！
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株式会社ポケット・クエリーズよりZENRIN City Asset Seriesを活用したスマートフォン向けゲームを提供中。

VRゴーグル向け表示モードでは、ジャイロ操作によるゲームを楽しむことが出来ます。
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ゼンリンは、日本や欧州・北米の主要都市を中心とした3D都市モデルデータを制作し、主にゲーム・シミュレーション関連企業に向けて販売しております。 




東京都及び政令指定都市を中心とした日本21都市及び欧州・北米の海外56都市をFBX形式の3D都市モデルデータとしてご提供可能です。
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アセットデータ及び3D都市モデルデータについては、こちらのフォームからお問い合わせください。
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